Mensaje de Realidad Virtual en Streaming #1 


1. Ascenso: 

Se eligió como punto de partida Garrigoles (Girona). Al llegar tomamos dirección ESTE, andando, hasta 
encontrar un punto adecuado para inciar la transmisión. El mensaje a comunicar era un 0 y 1 lumínico de 
larga duración, representados por los 75 minutos previos y posteriores a la salida del sol. Preparamos 
todo pues para poder realizar la captación. 

2. A/D|D\A: 

Para la grabación se utilizó un micrófono soundfield y la señal final fue tratada digitalmente para 
producir un Hiperstereo*. Posteriormente, en un restaurante de Verges, grabamos un cassette que contenía 
en cada cara los 75 minutos correspondientes a nuestros 0 y 1 lumínicos. 

3-i-?: 

Nos dirigimos al Ter para hacer el envío. El cassette, junto a unas instrucciones y una foto con las 
coordenadas de la grabación, fue encapsulado en una caja de corcho y aislada con cera para poder navegar 
río abajo. Lanzamos la caja al Ter. El contenido de la caja es anónimo y no se indica ningún modo de 
contacto con el emisario. Así mismo, la grabación tan sólo será compartida con quién o qué encuentre la 
caja. 


*Este tipo de micrófono es de uso común en grabaciones para realidad virtual. Hiperstereo es el nombre que 
escogimos para el formato final de la grabación. El hiperestereo consiste en eliminar toda la información sonora 
de 'enmedio'’ dejando una señal stereo en la que todo el sonido queda recogido en los confines de L y R. 



